UNISALESIANO

ARACATUBA / SP ARACATUBA / SP
c,v,m,ffﬂ!,ﬁ;ﬂ,’cgﬁﬂﬂsﬁ%,,m TECNOLOGIA EM DESENVOLVIMENTO DE JOGOS 2010B
HORARIOS 2° TERMO A 4° TERMO A
SEGUNDA SEGUNDA SEGUNDA
19:05 as 1955 - EMPREENDEDORISMO- CLEIDE N A - ALEXANDRE
19:55 as 2045 s EMPREENDEDORISMO- CLEIDE 9 A - ALEXANDRE
20:45 as  21:00 @ INTERVALO - INTERVALO
21:00 as 21:50 S14A LING MEIOS AUDIOVISUAIS - VITAL
21:50  as  22:40 LING MEIOS AUDIOVISUAIS - VITAL
22:40 as  23:20 LAB 3 |A - ALEXANDRE
TERCA TERCA TERCA
19:05 as 1955 COMPUTACAO GRAFICA APLICAD A J0GOS 3D-FRANCIS _ PROG. APLICADA A JOGOS - PEDRO
19:55 as 2045 COMPUTACAO GRAFICA APLICAD A JOGOS 3D-FRANCIS 2 PROG. APLICADA A JOGOS - PEDRO
20145 as  21:00 @ INTERVALO INTERVALO
21:00 as 21:50 S INTROD. PROGRAMACAO 0.0.-LUCILENA S14A ROTEIRO DE JOGOS - HERCULES
21:50  as  22:40 INTROD. PROGRAMACAO 0.0.-LUCILENA ROTEIRO DE JOGOS - HERCULES
22440 as  23:20 INTROD. PROGRAMACAO 0.0.-LUCILENA PROG. APLICADA A JOGOS - PEDRO
QUARTA QUARTA QUARTA
19:05 as  19:55 MODELAGEM E ANIMACAQ-FRANCIS - ROTEIRO DE JOGOS - HERCULES
19:55  as 2045 MODELAGEM E ANIMACAO-FRANCIS i ROTEIRO DE JOGOS - HERCULES
20145 as  21:00 % INTERVALO <@ INTERVALO
21:00 as 21:50 MODELAGEM E ANIMACAO-FRANCIS B GERENCIAMENTO DE PROJETOS - SERGIO
21:50  as  22:40 MODELAGEM E ANIMACAO-FRANCIS GERENCIAMENTO DE PROJETOS - SERGIO
22140 as  23:20 LAB 4 |A - ALEXANDRE
QUINTA QUINTA QUINTA
19:05 as 1955 COMPUTACAO GRAFICA APLICAD A JOGOS 3D-FRANCIS DIRECTX - PEDRO
19:55 as 2045 N COMPUTACAO GRAFICA APLICAD A JOGOS 3D-FRANCIS DIRECTX - PEDRO
20145 as  21:00 2 INTERVALO = INTERVALO
21:00 as 21:50 COMPUTACAO GRAFICA APLICAD A JOGOS 3D-FRANCIS =5 PROG. APLICADA A JOGOS - PEDRO
21:50  as  22:40 COMPUTACAO GRAFICA APLICAD A JOGOS 3D-FRANCIS PROG. APLICADA A JOGOS - PEDRO
22140 as  23:20 PROG. APLICADA A JOGOS - PEDRO
SEXTA SEXTA SEXTA
19:05 as 1955 - FUNDAMENTOS DO DESIGN DE JOGOS - FRANCIS _ DIRECTX - PEDRO
19:55 as 2045 = FUNDAMENTOS DO DESIGN DE JOGOS - FRANCIS 2 DIRECTX - PEDRO
20145 as  21:00 INTERVALO INTERVALO
21:00 as 21:50 INTROD. PROGRAMACAO 0.0.-LUCILENA
21:50  as  22:40 % INTROD. PROGRAMACAO 0.0.-LUCILENA
22140 as  23:20 INTROD. PROGRAMACAO 0.0.-LUCILENA
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